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eSports, unadelasindustriasmasricasy con mas
futuro por delante en constante crecimiento

En la dltima década, los eSports han emergido como una industria multimillonaria con un crecimiento
explosivo y una audiencia global masiva. Seguin datos aportados por Satista, este afio se han generado 2.390
millones de ddlares por las competiciones de videojuegos a nivel mundia y se prevé que en 2032 llegue a
10.900 millones de ddlares a nivel mundial. Este auge hatraido consigo una serie de desafios legales Gnicos
gue requieren la intervencion de abogados especializados. Para abordar estas necesidades, € Master in
eSports Management and Gaming de ITTI Sports Institute se presenta como una formacién esencial que
prepara alos profesionales del derecho para enfrentar las complejidades |egales de este dinamico sector.

L os desafios legales en los eSports

El mundo de los eSports presenta una serie de desafios legales que difieren significativamente de los deportes
tradicionales. Uno de los principales problemas es la regulacién de eSports, que incluye la creacion de
normativas especificas para la competencia justa, la proteccion de los derechos de los jugadores y la gestion
de contratos. A diferencia de los deportes tradicionales, donde las reglas y regulaciones estan bien
establecidas, los eSports estan en constante evolucion, lo que hace que la regulacion sea un area
complgayen ...
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